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Mit neun Jahren diberlebte Lara einen
fluszeugabsturz im Himalaya, bei dem ihre
Mutter ums Leben kam. Nachdem sie zehn Tage
lang von der Ungliicksstelle bis nach Katmandu
gewandert war, verbrachle sie den Rest ihrer
Kindheit bei ihrem Vater, dem inzwischen
verstorbenen Archéologen Richard Croft, Larl of
Abbingdon.

Im Alter von 18 Jahren erbte lara nach dem
lod ihres Vaters samtliche Besitztimer der
familie Croft und wurde zur Countess of
Abbingdon. Seitdem hat sie 16 archéologische
Stétten von internationaler Bedeutung
entdeckt.

Lara Croft wird als archéologisches
Waunderkind und als iiberschéitzte
Grabréuberin beschrieben -
entscheidend ist hier, wen man fragt.
Um Llaras Abenteuer ranken sich
unzéihlige Gerdichte, die meist mit
unerklidrlichen oder schlichtweg
unglaublichen Begebenheiten in
Zusammenhang stehen. lady Croft
selbst duBert sich nur selfen zu
ihren Abenteuern, ein Umstand,
der ihr Leben und ihre

Arbeit noch geheimnisvoller

macht-

Nicht zuletzt deshalb steht
Lara Croft immer wieder im
Zenirum wilder Spekulationen
und hitziger Debatten.

" QleichermaBen idealisiert und
- vergbttert, ist sie vielleicht eine

der faszinierendsten und
¢ nisvollsten Personlichkeiten
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Installation

Legen Sie die Tomb Raider: Legend-DVD in das DVP-Laufwerk lhres Computers
ein, um die Installation des Spiels zu starten.

Nach einigen Sekunden erscheint nun der Startbildschirm. Ist dies nicht der €all,
doppelklicken Sie auf das Symbol “Arbeitsplatz” und rufen Sie den Startbildschirm
mit einem Doppelklick auf das Symbol Ihres DVP-ROM-Laufwerks auf-

folgen Sie anschlieBend den Bildschirmanweisungen, um das Spiel zu installieren.
- oder -
o Klicken Sie auf Start.

® Wzhlen Sie im nun erscheinenden Menii “Ausfiihren”

® Qeben Sie in das Lingabefeld “d\setup” ein (& steht dabei fiir Thr DVD-ROM-
Laufwerk).

o Klicken Sie auf “OK", um die Installation zu starten.

® Sie werden nun aufgefordert, einen Installationspfad anzugeben. Die
Standardvorgabe lautet:

C:\Programme\fidos\Tomb Raider: Legend. Sie kinnen diese Vorgabe nafiirfich
Jederzeit dndern. Klicken Sie auf die Schaltflache “Readme”, wenn Sie weitere
Informationen ciber Tomb Raider: Legend lesen michten.

Hinweis: £iir die Ausfiihrung von Tomb Raider: Legend ist DirectX e erforderlich.
Installation von DirectX 9c auf lhrem PE:

Weihlen Sie im Autorun-Programm des Spiels DirectX e installieren”.
- oder -

Rechtsklicken Sie auf das DVP-Symbol und wéhlen Sie die Option "“LXPLORER .
Offnen Sie im nun erscheinenden €enster den Ordner “DirectX 9¢” und
doppelklicken Sie auf die Datei “dxsetup.exe”.

Deinstallation

1 g Méchten Sie Tomb Raider: legend deinstallieren, wéhlen Sie
- Start > Programme > Lidos > lomb Raider: Legend ~> Deinstallieren.

_Musfiihrung des Spiels

Klicken Sie nach der Installation des Spiels im Startbildschirm auf “Tomb Raider:
Legend”, um das Spiel zu starten.

Machten Sie das Spiel zu einem spéteren Zeilpunkt starten, legen Sie einfach die
DVD in Thr DVP-ROM-Laufwerk ein. Nach einigen Sekunden erscheint nun der
Startbildschirm.

e Klicken Sie hier auf “Ausfiihren”, um das Spiel zu starten.
- oder -

® Wahlen Sie Start -> Programme -> Lidos-> Tomb Raider: Legend ~> Tomb
Raider: Legend. Mit einem Klick auf “Spiel beenden” konnen Sie den
Startbildschirm verlassen.

_Mgemeine Meniibefehle

Markieren Sie mit- den Richtungstasten die verschiedenen Spieloptionen.

Driicken Sie die Lingabetaste, um eine Option zu markieren, Anderungen zu
bestétigen oder den néchsten Bildschirm aufzurufen.

Mit “Lsc” kehren Sie zum vorherigen Bildschirm zurcick.




HAUPTMENU

Spiel starten

Weihlen Sie diese Option, um ein neues Spiel zu starten. HINVVZIS: Diese Option
andert sich in “Spiel fortsetzen”, wenn bereils ein gespeicherter Spielstand
vorhanden ist. In diesem €all wird das Spiel am zuletzt erreichten Kontrollpunkt
fortgesetzt.
Laden/Speichern
Neues Spiel starten Wehlen Sie diese Option, um ein neues
Spiel zu starten.
Weéhlen Sie einen gespeicherten Spielstand
aus und driicken Sie die Lingabelaste, um
diesen zu laden.

Spiel lacen

Wehlen Sie diese Option, wenn Sie ein
Level erneut spielen miichten. Auf diese
Weise kinnen Sie zusétzliche Schéitze
sammeln, den Schwierigkeilsgrad éndern
oder den Zeitspiel-Modus aktivieren.
Mit dieser Option konnen Sie das aktuelle
Spiel speichern.

Level wiederholen

Spiel speichern

Croft Manor

Sie kinnen laras Anwesen dber das Hauptmendi jederzeit besuchen. Voraussetzung
fiir den uneingeschrénkten Zugriff auf das Anwesen ist allerdings ein
gespeicherter Spielstand mit mindestens einer abgeschlossenen Mission. £rst dann
konnen Sie die Geheimnisse des Anwesens erkunden ..In diesem Bildschirm kénnen
Sie folgende £instellungen bearbeiten:

Optionen

Waihlen Sie Ihre Sprache und die Untertitel-
Sprache

Unfertitel

Deutsch, £nglisch, Spanisch, franzosisch, [talienisch
Deutsch, £nglisch, Spanisch, franzsisch, [falienisch

;- & diesem Menti konnen Sie mithilfe der folgenden Optionen die Soundeinstellungen
it

 _Anzeige

Sie kinnen folgende Anzeige-Optionen bearbeiten:

(LinlAus)
(Lin/Aus)
(Lin/Aus)
(Lin/Aus)
(Lin/Aus)
(LinlAus)

Widescreen

Next Generation Inhalt
Vollbild-£f¥ekte
farbtiefe
Vollbild-Antialiasing
Schatten

Markieren Sie mit den Bewegungstasten Oben/Unten eine Option und bearbeiten
Sie diese mil den Bewegungstasten Links/Rechts.

nzeigemodus

Weéihlen Sie eine der folgenden Optionen, um den Anzeigemodus anzupassen.
(640/720/800/848/9560/1024)
Hohe (4bhéingis von der gewéhlten Breite)
(60M/7OM2/72M/75M2/)

Breite

ktualisierungsrate

Markieren Sie mit den Bewegungstasten Oben/Unten eine Option und
bearbeiten Sie diese mit den Bewegungstasten Links/Rechts.

Kamera
Mithilfe der folsenden Optionen kinnen Sie die Kameraeinstellungen anpassen:
XAchse spiegeln (Ja/Nein)

Y-Achse spiegeln (Ja/Nein)
XAchse spiegeln (Zielen & ferngl.) (Ja/Nein)
YAchse spiegeln (Zielen & ferngl.) (Ja/Nein)

Markieren Sie mit den Bewegungstasten Oben/Unten eine Option und bearbeiten Sie

 diese mit den Bewegungstasten Links/Rechts.




Steuerung
Passen Sie folsende Steuerungsoptionen nach Ihren Vorstellungen an:
Steuerungskonfiguration (Standard/ A1/ MZ/M3)

Standardeinstellungen Setzt die Konfisuration zuriick auf
Standard

Kampfmodus (Standard - Maus/Standard -
Gamepad/£rweitertes Halten/Lrweitertes
Durchschalten)

Vibration (“LinAus)
Mausempfindlichkeit (0 - 30) Schieberegler

Markieren Sie mit den Bewegungstasten Oben/Unten eine Option und bearbeiten
Sie diese mil den Bewegungstasten Links/Rechts.

Kalibrierung
Sie konnen folgende Optionen bearbeiten:
Helligkeit (0-100)
Kontrast (0-100)

Markieren Sie mit den Bewegungstasten Oben/Unten eine Option und bearbeiten
Sie diese mit den Bewegungstasten Links/Rechts.

Bestétigen Sie lhre Anderungen mit der Lingabetaste.

Driicken Sie “Lsc”, wenn Sie lhre Anderungen verwerfen und zum Hauptmendi
zuriickkehren machten.

xlras

Dieser Bereich enthiélt Informationen und Bonusinhalte zu Tomb Raider: Legend.
Wenn Sie einzelne Level abschlieBen und Belohnungen sammeln, schalten Sie
Ponusgegensténde frei, die Sie hier befrachten konnen.

Spiel beenden

Weihlen Sie diese Option, wenn Sie Tomb Raider: Legend verlassen und zu
Windows zurcickkehren machten.

Schwierigkeitsgrad
Haben Sie die Option Neues Spiel” gewéhlt, erscheint ein Optionsbildschirm, in dem
Sie den gewiinschten Schwierigkeitsgrad festlegen kinnen:

Schwierigkeitsgrad- Pfadfinder (Leicht)
Mbenteurer (Mittel - Standard)
Grabréuber (Schwer)

SPULSTINDE SPACHLRN UND LADEN
PAUSL

Driicken Sie wihrend des Spiels “£sc”, um das Pause-Menii aufzurufen. Hier
stehen Ihnen verschiedene Optionen zur Verfiigung.
Spielstand speichern

In den einzelnen Leveln sind mehrere Kontrollpunkte verteilt. Hat Lara einen
Kontrollpunkt passiert, wird in der rechten unteren Bildschirmecke eine Raute mit
dem Wort KONTROLLPUNKT eingeblendet-

Machten Sie Ihre €ortschritte manuell speichern, rufen Sie mit "£sc” das Pause~
Menii auf und wéhlen Sie hier die Option “Speichern”. Nafiirlich konnen Sie auch
2wischen 2wei Kontrollpunkten jederzeit speichern. Laden Sie einen gespeicherten
Spielstand, setzl Lara ihr Abenteuer allerdings immer am zuletzt passierten
Kontrollpunkt fort.

Lrreicht Lara einen Kontrollpunkt, wird das Spiel automatisch gespeichert.

Hinweis: Wenn Sie ein neues Spiel starten oder ein gespeichertes Spiel laden, wird
der automalisch gespeicherte Spielstand ciberschrieben.

Belohnungen speichern

Mochten Sie ein bereits absolviertes Level erneut spielen, konnen Sie Ihre Schélze
und Belohnungen des aktuellen Spiels zuvor speichern.

Spielstand laden

Uber das Pause-Menii kinnen Sie gespeicherte Spielsténde laden. Wehlen Sie den
gewiinschten Spielstand dazu einfach aus. Am rechten Bildschirmrand finden Sie

" Informationen zu den einzelnen Spielstznden. Markieren Sie mit den
~ Richtungstasten einen Spielstand und driicken Sie die Lingabetaste, um ifn zu
@a‘en und das Spiel fortzusetzen. f
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Im folgenden stellen wir fhnen die Standardsteuerung vor. Dardiiber hinaus stehen
Ihnen im Optionen-Menii 3 weitere Konfigurationen zur Verfiigung. Weitere

Informationen dazu finden Sie auf Seite 7.

Bewegungsbefehle

Schwimmbefehle

Befehl

| 4ktion

WAS.D

Bewegen - Schleichen, gehen & laufen

Maus

bewegen Kamera drehen

)

Ducken/Rollen

£

Interagieren/4ktion - (Wenn lara
neben einem Objekt steht)

Waffe aufheben (Wenn lara auf einer
Waffe steht)

Rettungsgriff - Verhindern Sie, dass
Lara in die Tiefe stiirzt.

Leertaste oder

MT

Springen (Malfen, um weiter zu
springen)

Kamera zuriicksetzen + Inventar
betrachten

_ktion

Nach links/rechts/vorne schwimmen

bewegen Kamera drehen

Tauchen (Malten, um ftiefer zu
tauchen)

Inferagieren/4ktion/Belohnung
aufheben

Muftauchen (Driicken, um an die
Oberfldche zu schwimmen)

Schnell schwimmen

Schwimmen Sie unter Wasser, sinkt Laras Sauerstoffanzeige. Ist ihr
i} erschopft, sinkt ihre Gesundheitsanzeige. Tauchen Sie jetzl nicht
erfrinkt Laral T

{ahrbefehle

Aktion

Waffe abfeuern

Granate/fackel werfen

Prézisionsmodus (ein/aus)

Im Kampfmodus anvisieren £in/4us

Magnethaken werfen

Magnethaken ziehen/Mit Ob jekten

(fésser efc.) inferagieren

Pos 1

Medjpack benutzen

Inde

Waffe wechseln

ntf

Personliches Lichtsystem (PLS)
ein/aus

Bild Unten

fernglas

Driicken Sie im fernglas-Modus £,
um die RAD~funktion zu akfivieren.

Befehl

_Aktion

4D

Lenken

RMT oder Leertaste

Beschleunigen

S

Bremsen/riickwérts

(MB oder H

Waffe abfeuern

Pos 1

Medipack benutzen

q

Ziel wechseln

£

Muf gefihrliches Ob jekt
schieBen
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Kampfsirategien

Kommt es zum Kampf. miissen Sie 2wei wichtige Aspekte bedenken:
Bewegung

Bleiben Sie wihrend eines Kampfs immer in Bewegung. Andert Lara standis ihre

Position, kommen ihre Gegner nicht an sie heran. AuBerdem ist ein bewegliches Ziel
sehr viel schwerer zu treffen als ein stationires Ziel.

Manipulation der Umgebung

Halten Sie Ausschau nach Gegensténden, die Lara einsetzen kinnte. Durchkreuzen
Sie die Pléne Ihrer feinde, indem Sie:

Gebaude zum Linsturz bringen
Sprengséitze zinden

Hindernisse errichten

KAMPEBLLLHL L
Zielen und feuern (Standard)

_ktion

q Ziel anvisieren

IMT SchieBen

Q und danach Maus bewegen Ziel wechseln

K (halten), um weiter zu werfen
G und danach X
Nahkampfangriffe

Befehl _Aktion
Qrétsche

Granate werfen
Granate auf Ziel werfen

Ziel anvisieren, wéhrend Lara
darauf zdlduft. € driicken, um zu

Bt Lara bringt ihren Gegner mit einer Grétsche

aus dem Gleichgewicht und visiert ihn
mit ihren Pistolen an.

Springen Sie mit Leertaste auf einen | Sprungangriff
isierfen Gegner zu und dricken

. < Springen Sie auf den anvisierten Gegner za

die Zeitlupe zu akfivieren, wéhrend Lara feuer

 Nahkampfangriffe

Befehl

_Mktion

G und danach £

Power Kick
Lara verpasst dem Ziel einen kraftvollen
Tritt mit ihrem Stiefel.

@ und danach Q

Magnethaken-/ngriff

Lara zieht ihren Gegner mit dem
Magnethaken zu sich und nimmt ihn sich
2ur Brust.

Springen Sie mit Leertaste auf einen
anvisierten Gegner zu und driicken Sie
£ wenn Sie ihn berdihren.

Luft-Sprungangriff

lara springt auf den Gegner zu und
verpasst ihm in der (uft einen kréftisen
Iritt:

Hinweis: Kampfen Sie gegen Tiere, richten Sie mit Nahkampfangriffen nichts aus.

Verteidigung

Visiert Lara ein Ziel an, hat sie verschiedene Miglichkeiten, feindlichen Angriffen

auszuweichen.

Befehl

_Aktion

Driicken Sie G und danach eine
beliebige Richtungstaste und €

Rolle in eine beliebige Richtung.

Driicken Sie G und danach eine
beliebige Richtungstaste und leertaste

Salto nach vorne, hinten, links oder rechts.

Zielerfassung

[st ein Ziel in Sichiweite, wird das fadenkreuz eingeblendet. 4n der €arbe des
fadenkreuzes kinnen Sie den Status des Ziels ablesen:

Graues {adenkreuz:

Rotes fadenkreuz:

Ziel ist auBer Reichweite
Ziel ist in Reichweite

- Konnen Sie ein Ziel in Reichweite nicht sehen, zeigt ein Pfeil am
mrand seine Position an.
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HUD (Heads up Display)

Der PPA ist Laras drahtloses Datenerfassungs- und Kommunikationsgerit, das
samfliche Missionsdaten automatisch speichert und lara mit Informationen dber
Missionsziele und ihre Ausriistung versorgt. Driicken Sie [abulator, um den PPA
aufzarufen. £r bietet |hnen folsende €unktionen:

Linsalzziele
Werfen Sie einen Blick auf Laras Linsatz- und Missionsziele.
Daten
Dieser Bereich enthéill Informationen zu bereits gemeisterten Levels:

Benotigte Zeit Zeigt Ihre schnellste Zeit fiir die Mission an
Zeitspiel gemeistert — Ja/Nein

Gold-Schétze Pro Level nur einer, schwer zu finden
Silber-Schéitze Kommen ofters vor als Qold-Schétze, sind aber
B oo ocice trotzdem nicht leicht zu finden

FBronze-Schiéitze Hiervon gibt es viele, aber ksnnen Sie alle
n der Gesundheitsanzeige kinnen Sie laras Gesundheitszustand ablesen. Sinkt ' finden?

ihre Gesundheit

Gesundheit, Objekte und Waffen

Ausristung
in einen kritischen Bereich, sollten Sie ein Medpack benutzen. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf Seite 15. Informieren Sie sich iber die Objekte in Laras Inventar und befrachten Sie die

Statistiken und Beschreibungen der einzelnen Waffen und Gegensténde.

Ob jekt verwenden (PLS, Medipack, fernglas) B it

Mochten Sie ein Objekt aus Laras Inventar benutzen, driicken Sie eine der - Modipacks
folsenden 1asten: : _ pa

Pos | Med; benut. e . {
o fpoc bonzen _Mbenteurers. Mit ihrer Hilfe kann lara ihre Wunden
Inde Waffe wechseln i o
! selbst versorgen.
Intf Personliches Lichtsystem (PLS) ein/aus {

B forgias cinvas Hinweis: Lara kann maximal drei Medjpacks

mitnehmen.

Persinliches Lichtsystem (PLS)

Lxirem helle tragbare (£D-Lichiquelle. Das kinetisch
aufgeladene PLS leuchtet fiir einen bestimmten
Zeifraum, bevor es sich automatisch abschaltet.
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Im Laufe ihrer archéologischen Abenteuer entdeckt Lara verschiedene Artefakte

und Relikte. Sammeln Sie diese Schélze, um FBonusinhalte und Lxtras, wie neue

Kloidung, Pistolenupgrades, Konzeptentwiirfe und andere Uberraschungen,
freizuschalten. Malten Sie also die Augen offen!

Der Magnethaken ermdglicht Lara die
Interaktion mit Objekten und die Uberwindung
von Mindernissen. Der Haken besteht aus
magnetischem Meftall, das an bestimmten
(leicht zu erkennenden) Oberflichen haftef.
£ ist an einem Seil befestist, das iber Injeder Mission gibt es verschiedene Gegensténde, die Sie einsammeln kénnen:
einen automatischen Mechanismus eingeholt
wird.

Hinweis: Der Magnethaken kann nur auf” bestimmten (glénzenden) Oberflidchen Silber-Schétze - Spielinhalte

ingesetzt .
eingeselzl werden Gold-Schéitze - Spezielle Belohnungen
fernglas/RAD

Bronze-Schétze ~ Informationen

fornglas - Vergriert das Bid im Sichifeld Hinweis: Die wertvollsten £xtras werden erst freigeschaltet, wenn Sie eine

des Benutzers.

RAD-Modus - Lrmiglicht lhnen die Analyse
wichtiger archéologischer oder mechanischer
Objekte in Sichtweite.

Kombination aller drei Schatzarten eingesammelt haben.

Nach jedem Level erfahren Sie, wie viele Belohnungen Sie freigeschaltet haben.
Weihlen Sie im Hauptmenii die Option “Fxtras”, wenn Sie einen Blick darauf werfen
machten.

lipp: Weihlen Sie im Hauptmenii die Option (LVEL WIEDERHOLEN, wenn Sie
abgeschlossene Missionen erneut spielen michten, um maglicherweise cibersehene
Schétze einzusammeln.

Beweglich

Zeist an, dass ein Objekl (von lara oder auf anderem Wege) bewegl werden
kann.

Technisch

Zeist an, dass das Objekt leil einer wie auch immer gearteten Maschinerie ist.
Physikalisch instabil

Zeist an, dass das Objekt umgeworfen oder zerstort werden kann.

Chemisch instabil

Zeist explosive Objekte an.

Verwendung des Gerits:

Mit Bild unten schalten Sie das Gerét ein/aus.

Driicken und halten Sie . um den Zoomfaktor zu vergriBern
Mit G konnen Sie den Zoomfaktor verringern.

Dréicken Sie £, um den RAD-Modus ein-/auszuschalten.
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Visit the Eidos Mobile website where you
can download fantastic games to play

wherever you are and personalise your mobile with
the latest stunning images of Lara.

WWW.EIDOSMOBILE.COM




LAS GFFIZIELLE BUEHN

" 5echs Monate Entwicklungszait,

exklusive Unterstitzung und Insider-
informationen des Entwicklerteams von
Crystal Dynamics machen das offizielle
Buch zu Tomb Raider Legend zu einem
unerlasslichen Begleiter filr alle, die Laras
neuestes Abenteuer in vollen Ziigen
genieBen wollen.

inhalt:

rElnziglartiger Losungsweg mit zwei
Detailebenen der Hilfestellung:
Je nach individuellem Bediirfnis
erhalten Sie nur notwendige Tipps oder
aber werden Schritt fir Schritt durch
das komplette Abenteuer gefilhrt.

FOmtangreiches Kapitel mit allen
Geheimnissen: Entdecken Sie jeden
einzelnen Gold-, Silber- und Bronze-
Schatz und erfahren Sie, welche Boni
diese freischalten.

FSo meistern Sie Laras Bewegungen:
sdmtliche Moves werden enthiilit
und erklart.

FZahireiche detaillierte und
beschrifiete Levelkarten
grieichtern lhre Orientierung an allen
Schauplatzen, die Lara in ihrem
neuesten Abenteuer aufsucht.

FExkiusives Interview mit dem
Entwickler-Team lasst Sie hinter die
Kulissen von Tomb Raider Legend
blicken. AuBerdem: Lickenlose
Hintergrundinformationen zur Tomb-
Raider-Saga — von damals bis heute.

Das offizielle Buch zu Tomb Raider
Legend ist jetzt im Handel erhaltlich.
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SICHERHEITSINFORMATIONEN

Dieses Schriftstlick enthalt wichtige Informationen zu Sicherheit und Gesundheit, die Sie vor Benutzung
dieser Software gelesen und verstanden haben sollten.

VORSICHTSMABNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG
e Stellen Sie sich nicht zu nahe an den Bildschirm. Setzen Sie sich in ausreichendem Abstand vor den
Bildschirm, so weit es die Lange des Kabels erlaubt.
* Spielen Sie das Video-/Computerspiel vorzugsweise auf einem kleinen Bildschirm.
* Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder wenig geschlafen haben.
* Spielen Sie in einem gut beleuchteten Raum.
® Legen Sie beim Spielen von Video-/Computerspielen stiindlich eine
Pause von 10 bis 15 Minuten ein.

WARNUNG: VERMEIDEN SIE SCHADEN AN IHREM FERNSEHGERAT
Die Software ist nicht zur Nutzung mit allen Fernsehgeraten und Bildschirmen geeignet. Einige

Fernsehgerate, insbesondere Front- oder Riickprojektionsgerate und Plasmaschirme, kdnnen durch
Videospiele beschadigt werden. Statische Bilder oder Abbildungen, die wéahrend des normalen Spielens
(oder bei Benutzung der Hold- oder Pause-Funktion) angezeigt werden, kdnnen die Bildrohre dauerhaft
beschéadigen oder sich auf dem Bildschirm ,.einbrennen®. Dadurch erscheint dauerhaft ein Schatten des

statischen Bilds, auch wenn nicht gespielt wird. Priifen Sie, ob eine sichere Benutzung von Video-

/Computerspielen auf Ihren Geraten maoglich ist. Schlagen Sie dazu immer im Handbuch Ihres Fernsehgerats
oder Bildschirms nach, oder wenden Sie sich an den Hersteller.

VORSICHTSMABNAHMEN BEI DER BENUTZUNG DES DATENTRAGERS
Lesen Sie das Benutzerhandbuch sorgféltig durch, um eine korrekte Benutzung sicherzustellen. Legen Sie
die CD/DVD immer mit der Datenseite nach unten in die/den Konsole/PC ein. Beriihren Sie nicht die
Oberflache der CD/DVD. Halten Sie sie seitlich fest. Vermeiden Sie Schmutz und Kratzer auf der CD/DVD.
Sollte die Oberflache verschmutzt sein, wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen und trockenen Tuch ab.
Lagern Sie die CD/DVD nicht in der Nahe von Warmequellen, und setzen Sie sie nicht direktem Sonnenlicht
oder tibermaBiger Feuchtigkeit aus. Verwenden Sie keine CD/DVD, die Risse aufweist, gewolbt oder
unregelmaBig geformt ist bzw. mit Kleber repariert wurde, da es dadurch zu Fehlfunktionen oder Schaden an
der/dem Konsole/PC kommen kann.

ERKLARUNG ZUM SCHUTZ GEISTIGEN EIGENTUMS UND ZUR BESCHRANKTEN
GEWAHRLEISTUNGSHAFTUNG DURCH EIDOS
Lara Croft Tomb Raider: Legend © 2006 Core Design Ltd. Developed by Crystal Dynamics. Published by Eidos
Interactive Limited. Lara Croft Tomb Raider: Legend, Lara Croft, Tomb Raider, the Tomb Raider logo, Eidos and the
Eidos logo, Crystal Dynamics and the Crystal Dynamics logo are trademarks of the SCi Entertainment Group. All
other trademarks are the property of their respective owners. All rights reserved.

Dieses Softwareprodukt ist urheberrechtlich geschutzt. Das bedeutet, dass Sie es nur vertragsgemaB nutzen,
nicht aber kopieren dirfen. Insbesondere diirfen Sie nicht

- das Softwareprodukt ganz oder in wesentlichen Teilen vervielfaltigen;
- das Handbuch zum Softwareprodukt ganz oder in Teilen kopieren;
- den Kopierschutz umgehen;

- das Softwareprodukt ausstrahlen, &ffentlich vorfiinren, tber das Internet, liber Kabel und/oder
sonstiges Telekommunikationsmittel verbreiten;
- das Softwareprodukt in Spielhallen nutzen;
- die Benutzung des Softwareprodukts gegen Entgelt anbieten;
- das Softwareprodukt gegen Entgelt vorfuhren;
- das Softwareprodukt &ndern, bearbeiten, tibersetzen oder sonst umarbeiten;
- das Softwareprodukt vermieten oder verleihen;

- das Softwareprodukt auf Netzwerkserver laden mit dem Ziel, es auf einem oder mehreren Rechnern in
diesem Netzwerk zu verteilen oder eine solche Verteilung zu bewirken.

Entdecken Sie alle Mysterien der ~
vergessenen Tempelanlagen und die

Geheimnisse der verlorenen Schatze D n t
% www.piggybackinteractive.com

Weitere Informationen sowie
kostenlose Beispielseiten zum
Download finden Sie auf

HINWEIS AUF DEN KOPIERSCHUTZ
Dieses Softwareprodukt ist kopiergeschutzt.
Eidos Limited,
Wimbledon Bridge House,
1 Hartfield Road,
Wimbledon,
London SW19, 3RU

@O
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. s gibt hinsichtlich dieses Handbuchs, seiner Qualitat, Taug'li
en bestimmten Zweck weder eine Garantie noch eine Zusicherung :

ausdruckllch etwas anderes verembart

n Sie gegentiber Eidos keine direkten Gewahrleistungsanspriiche bzw. kaufrechtllchen Mange
Die Haftung von Eidos aufgrund Produkthaftungsrechts bleibt hiervon unberihrt.

HOTLINE UND TECHNISCHER SUPPORT

en Sie Fragen zu unseren Spielen? Dann nutzen Sie bitte unser Online-Angebot oder sef tze
Sie sich mit unserer Helpline in Verbindung:
elpline erreichen Sie Montag bis Samstag von 10.00 bis 22.00 (auBer an gesetzlichen Felertage

Online-Angebot:
Unsere Eidos-Helpline finden Sie unter:
http://www.eidoshelpline.de

Hilfe zu technischen Problemen erhalten Sie unter:
http://techsupport.eidos.de

Informationen (ber Eidos erhalten Sie unter:
http://www.eidos.com

UTSCHLAND:

ielerische Hotline: 0900-1-839 582 (€1,86 pro Minute aus dem Festnetz
Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Losungshilfen sowie Cheats etc.)

The PEGI age rating system:

Le systéme de tranche d'age PEGI :

El sistema de clasificacion por edad PEGI:
Il sistema di classificazione Pegi

Das PEGI Alterseinstufungssystem

Age Rating categories:
Les catégories de tranche 3+ 7+ 12+ 16"‘ 18+
d’age:
Categorias de edad:
Categorie relative all'eta: o
Altersklassen: Note: There are some local Val’latlIOI'.lS! )
Note: Il peut y avoir quelques variations en fonction du pays!
Nota: jVariara en funcion del pais!

Nota: Puo variare a secondo del paese!

Content Descriptors: Achtung: Landerspezifische Unterschiede kénnen vorkommen!

Description du contenu:
Descripciones del contenido:
Descrizioni del contenuto:
Inhaltsbeschreibung:

BAD LANGUAGE DISCRIMINATION DRUGS
@ LA FAMILIARITE DE LANGAGE iﬂi LA DISCRIMINATION g LES DROGUES

LENGUAJE INAPROPIADO DISCRIMINACION DROGAS

nische Hotline: 0900-1-839 572

0900 - 400 895
agen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Losungshilfen sowie Cheats etc.)
cl_\e Hotline: 0900 - 400 894 (€1,80 pro Minute aus dem Festne

: 0900 - 770 771 (CHF 4, 23 pro Minute aus dem
u technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstt

CATTIVO LINGUAGGIO DISCRIMINAZIONE DROGHE
VULGARE SPRACHE DISKRIMINIERUNG DROGEN
% FEAR SEXUAL CONTENT 4 VIOLENCE
LA PEUR LE CONTENU SEXUEL 2 LA VIOLENCE
" TERROR " CONTENIDO SEXUAL * VIOLENCIA
PAURA SESSO VIOLENZA
ANGST UND SEXUELLER INHALT GEWALT
SCHRECKEN

For further information about the Pan European Game Information (PEGI)
rating system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I’évaluation du systéme
d’information de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacién sobre el sistema de calificacion de
juegos (PEGI), por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fur weitere Informationen Uber das européische Spiel-Informationen
Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info



