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EINLEITUNG

ERSTE SCHRITTE

WENN: DANN:
Sie Tomb Raider: Anniversary | folgen Sie unten
unter Windows XP installieren | stehenden Anweisungen.
mochten,

Lara

Mit neun Jahren tiberlebte Lara einen Flugzeugabsturz im
Himalaja, bei dem ihre Mutter ums Leben kam. Nachdem sie
zehn Tage lang von der Ungliicksstelle bis nach Katmandu
gewandert war, verbrachte sie den Rest ihrer Kindheit bei ihrem
Vater, dem inzwischen verstorbenen Archiologen Richard Croft,
Earl of Abbingdon.

Sie Tomb Raider: Anniversary | Folgen Sie den
unter Windows Vista Anweisungen auf Seite 5.
installieren mochten,

INSTALLATION (WINDOWS XP)

Mochten Sie Tomb Raider: Anniversary installieren, legen Sie die
Spiel-DVD in Ihr DVD-ROM-Laufwerk ein.

Nach einigen Sekunden erscheint nun der Startbildschirm. Wird
dieser nach dem Einlegen der DVD nicht automatisch eingeblendet,
doppelklicken Sie auf "Arbeitsplatz" und anschlieffend auf das
Symbol des DVD-ROM-Laufwerks.

Folgen Sie den Bildschirmanweisungen des Installationsprogramms,
um das Spiel zu installieren.

ODER
e Klicken Sie auf "Start.
e Wihlen Sie im nun erscheinenden Menii "Ausfithren".

® Geben Sie in das Eingabefeld "d:\setup" ein (d: ist dabei der
Laufwerksbuchstabe Thres DVD-ROM-Laufwerks).

e Klicken Sie auf OK, um die Installation zu starten.

e Bestimmen Sie den Ordner, in den Sie das Spiel installieren
mochten, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

|
® ) h A
Im Alter von 18 Jahren erbte Lara nach dem Tod ihres Vaters - L(Q Der Standardpfad ist C:\Programme\Tomb Raider: Anniversary.

S e X . : iy -
samtliche Besitztiimer der Familie Croft und wurde zur Countess 27"~ Naturl.lch kénnen Sie Flas Spiel auch in einen ar}deljen Ofdﬂef
installieren. Klicken Sie auf "Readme", wenn Sie einen Blick auf

of Abbingdon. Seitdem hat sie zahlreiche Forschungsreisen

unternommen, um die Geheimnisse der Vergangenheit zu liiften Qﬁ\ wi"chtige Informationen zu Tomb Raider: Anniversary werfen
und den Tod ihrer Eltern aufzukliren. Z méchten.

Hinweis: Fiir die Ausfihrung von Tomb Raider: Anniversary ist
DirectX 9 erforderlich.




Installation von DirectX 9:

Waihlen Sie im Installationsprogramm von Tomb Raider:
Anniversary die Option "DirectX 9 installieren".

ODER

Rechtsklicken Sie auf das Symbol Ihres DVD-ROM-Laufwerks und
wihlen Sie im nun erscheinenden Kontextmenii den Eintrag
"Explorer".

Offnen Sie anschliefend den Ordner "dx9.0c" und doppelklicken Sie
auf die Datei "dxsetup.exe".

1 DEINSTALLATION (WINDOWS XP)
Moéchten Sie Tomb Raider: Anniversary deinstallieren, wihlen Sie

Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung-> Software -> Tomb
Raider: Anniversary -> Andern/Entfernen.

Bestitigen Sie Thre Entscheidung mit einem Klick auf "Ja", um Tomb
Raider: Anniversary von Ihrem Computer zu entfernen.

AUSFUHRUNG DES SPIELS UNTER
WINDOWS XP

o
Um das Spiel nach Abschluss der Installation zu starten, stellen Sie ;'-
sicher, dass sie das Kédstchen "Tomb Raider: Anniversary starten" bt
aktiviert haben, bevor Sie auf "Fertigstellen" klicken. f'.}
Mochten Sie das Spiel zu einem spateren Zeitpunkt starten, legen Sieg-' _i\ o
die DVD in das DVD-ROM-Laufwerk ein. e
2
Nach einigen Sekunden erscheint der Startbildschirm des Spiels. %f.’“":-
Klicken Sie hier auf "Spielen", um das Spiel zu starten. Ly :'r
- > ‘- -
: ODER o _J,; %
\ Wahlen Sie Start ->Programme -> Tomb Raider: Anniversary -> ~3

.-"‘. j

Tomb Raider: Anniversary.

Klicken Sie auf "Verlassen", wenn Sie das Spiel beenden méchten. -

INSTALLATION UNTER WINDOWS VIS;I”é --_-;‘l ®

Fol
1. Mochten Sie Tomb Raider: Anniversary installieren, legen Sie die
Spiel-DVD in Ihr Laufwerk ein.

2. Waihlen Sie im Autoplay-Menii des Spiels die Option
"Installieren". Wird dieses nach Einlegen der DVD nicht
automatisch eingeblendet, doppelklicken Sie auf "Computer"
und anschliefend auf das Symbol des DVD-ROM-Laufwerks.

3. Waibhlen Sie im nun erscheinenden Bildschirm "Weiter". Sind Sie
noch nicht mit einem entsprechenden Konto angemeldet, werden
Sie nun aufgefordert, den Benutzernamen und das Passwort eines
Kontos mit Administratorrechten einzugeben.

4. Wihlen Sie die entsprechende Option, um die Endbenutzer-
Lizenzvereinbarung zu akzeptieren.

5. Entscheiden Sie sich nun fiir die (fiir die meisten Benutzer
geeignete) Standardinstallation oder die Individuelle Installation
(fir erfahrene Benutzer).

6. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die Installation
abzuschlieflen.

DEINSTALLATION (WINDOWS VISTA)

Mochten Sie Tomb Raider: Anniversary deinstallieren, klicken Sie
auf das Windows-Symbol, rufen Sie die Systemsteuerung auf und
wihlen die Option "Programme und Funktionen". Darin markieren
Sie "Tomb Raider: Anniversary" und wihlen die Option
"Deinstallieren".

Bestitigen Sie Ihre Entscheidung mit einem Klick auf "Ja", um Tomb
Raider: Anniversary von Ihrem Computer zu entfernen.
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AUSFUHRUNG VON TOMB RAIDER:
ANNIVERSARY UNTER WINDOWS VISTA

Um das Spiel nach Abschluss der der Installation zu starten, stellen
Sie sicher, dass Sie das Kastchen "Tomb Raider: Anniversary
starten" aktiviert haben, bevor Sie auf "Fertigstellen" klicken.

Mochten Sie das Spiel zu einem spateren Zeitpunkt starten, legen Sie
die DVD in das DVD-ROM-Laufwerk ein. Nach einigen Sekunden
wird das Spiel automatisch gestartet. Klicken Sie hier auf "Spielen",
um das Spiel zu starten.

ODER

Klicken Sie nach der Installation des Spiels auf das Windows-
Symbol. Klicken Sie auf "Spiele" und anschliefend auf das Tomb
Raider: Anniversary spielen-Symbol, um das Spiel zu starten.
Dariiber hinaus konnen Sie das Spiel konfigurieren, die Readme-
Datei lesen oder einen Blick auf verwandte Websites werfen.

WINDOWS VISTA - KINDERSICHERUNG

Haben Sie die Kindersicherung von Windows Vista aktiviert, miissen
Sie sich mit einem Konto anmelden, das der auf der Verpackung des
Spiels angegebenen Altersfreigabe entspricht, um Tomb Raider:
Anniversary spielen zu kénnen.

d]
EIN NEUES SPIEL STARTEN &

(3
Wenn Sie bereit sind, das Abenteuer mit Lara zu beginnen, wihlen 3’__
Sie die Option "Spiel starten". Wenn Sie die Steuerung von Lara in _i"
einem weniger gefihrlicheren Umfeld erlernen wollen, wihlen Sie v
"Croft Manor spielen", um Laras Anwesen zu erkunden. &

SCHWIERIGKEITSGRAD £t

Haben Sie die Option "Spiel starten" gewdhlt, erscheint ein
Optionen-Bildschirm, in dem Sie den gewiinschten
Schwierigkeitsgrad festlegen konnen:

Schwierigkeit: Leicht
Mittel
Schwer
- S

= : RS g |
SPIELSTANDE SPEICHERN UND LADE /'(- i, A
Pause-Menii '

Driicken Sie wihrend des Spiels [Esc], um das Pause-Menii

aufzurufen. Hier stehen Ihnen verschiedene Optionen zur Verfiigung. ;r'
!
» |«
MENU-OPTION | BESCHREIBUNG r
Levelstatistik Informieren Sie sich iiber die abgelaufene Zeit, die Zahl
der neutralisierten Gegner, die gesammelten Pickups und
die Zahl der entdeckten Artefakte und Reliquien im !
aktuellen Level.
Optionen Rufen Sie den Optionen-Bildschirm auf und passen Sie
verschiedene Spieleinstellungen an Ihre Vorstellungen an.
Laden Laden Sie ein gespeichertes Spiel. Weitere Informationen
dazu finden Sie untenstehend.
Speichern Speichern Sie das Spiel manuell. Weitere Informationen
dazu finden Sie untenstehend.
Beenden Beenden Sie das aktuelle Spiel.

Spielstand speichern

In den einzelnen Leveln sind mehrere Kontrollpunkte verteilt. Hat
Lara einen Kontrollpunkt passiert, wird am unteren Bildschirmrand
das Wort KONTROLLPUNKT eingeblendet.

Mochten Sie Thre Fortschritte manuell speichern, rufen Sie mit [Esc]
das Pause-Menii auf und wiahlen Sie hier die Option "Speichern".
Natiirlich konnen Sie auch zwischen zwei Kontrollpunkten jederzeit
speichern. Laden Sie einen gespeicherten Spielstand, setzt Lara ihr
Abenteuer allerdings immer am zuletzt passierten Kontrollpunkt
fort. Das Spiel verwendet eine Autosave-Funktion, die den Spielstand
automatisch an jedem Kontrollpunkt speichert.

Hinweis: Starten Sie ein neues Spiel, wird der automatisch
gespeicherte Spielstand tiberschrieben.

Spielstand laden

Wihlen Sie im Hauptmenii die Option "Spiel fortsetzen", um den
aktuellsten automatisch gespeicherten Spielstand zu laden.

Is
e
=
| )
&
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STEUERUNG . SCHWIMMBEFEHLE yen
Fd
Im folgenden Abschnitt stellen wir Thnen die Standardbefehle des I i BEFEHL INGUO )
Spiels vor. Im Optionen-Menii koénnen Sie diese aber jederzeit ; T
indern. Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 26. W,A,D Nach links/rechts/vorne L-.
. Ag~ schwimmen |
Mausbewegung Bewegung :
BEWEGUNGSBEFEHLE | A
l_ e T g '_.-4' Shift links Tauchen (Halten, um tiefer
BEFEHL AKTION zu tauchen)
W.A.S.D Bewegung - Laufen E Interagieren/Aktion/Belohnung
aufheben
Mausbewegung Bewegung
KO avdrchen Leertaste Auftauchen (Halten, um an die
Oberfliche zu schwimmen)
Shift links Ducken/rollen
E (mehrmals driicken) | Schnell schwimmen
E Interagieren/Aktion (Wenn
Lara neben einem Objekt steht)
Lf’m auf einer Waffe oder Wenn die Anzeige erschopft ist, beginnt Laras Gesundheitsanzeige
einem steht) abzunehmen. Tauchen Sie jetzt nicht rechzeitig auf, ertrinkt Lara!
Rettungsgriff/Balance -

Verhindert, dass Lara von
Kanten oder Objekten stiirzt.

$ ANDERE BEFEHLE
Schnell traversieren - Lara ’.}
bewegt sich auf Simsen i l F y
deutlich schneller. & F ¢
/ i : BEFEHL AKTION
Leertaste Springen (Halten, um weiter zu ]
I | Tab Inventar betrachten
springen) %
h !f i 1
J Kamerawinkel zuriicksetzen .‘\3@ 4 el e /a1s)

Strg (halten) Greifen (wenn manuelles Greifen (< Q el agthos e h gl

aktiviert ist) — Lara hilt sich an B Grofles Medipack benutzen

Objekten in ihrer Umgebung fest |

A% Kleines Medipack benutzen

‘.',f
4 Ziffernblock +/- Waffen durchschalten
ODER Mausrad

9

Waffe/Objekt aufheben (Wenn Hinweis: Schwimmen Sie unter Wasser, sinkt Laras Sauerstoffanzeige.
b



ERWEITERTE
BEWEGUNGSBEFEHLE

Im folgenden Abschnitt stellen wir Ihnen die Standardsteuerung der
erweiterten Spielbefehle vor. Im Optionen-Menu kénnen Sie diese
jederzeit dndern. Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 26.

Hinweis: Hat Lara ihre Waffen gezogen, kann sie keine ihrer
erweiterten Bewegungstechniken einsetzen.

Klettern, springen, greifen und Seitbewegungen

Lara kann ausgezeichnet klettern und ist in
| der Lage, die meisten Hindernisse zu
uberwinden.

! Maochten Sie auf einen Sims oder an ein Seil
| springen, driicken Sie die [Leertaste] und
anschliefend [E], um nachzufassen, wenn
sich Lara nicht richtig festhalten kann.

;

‘ ‘E | Mochten Sie auf einem Sims oder an ein

v \ . | Objekt seitlich weitergehen, driicken Sie die
A | Bewegungstasten Links/Rechts in die

# gewiinschte Richtung. Mit der [Leertaste]

ziehen Sie sich an einer Kante nach oben.

4]
-
0

l}
\ L\

Driicken Sie [Shift links], um den Griff zu lockern und sich fallen f"
zu lassen. '

Maochten Sie auf einem Sims zur Seite, nach oben oder zuriick
springen, bestimmen Sie mit den Bewegungstasten
Links/Rechts/Unten die Richtung und driicken Sie die [Leertaste],
um zu springen.

i o

s

Haken und Mauerlauf

y A Ll pJe.
Dank ihres Hakens sind fiir Lara auch breite #{#’
Hindernisse, die sie mit einem Sprung nicht

i |

iberwinden konnte, kein Problem. Wenn Sie . .
einen glinzenden oder einen an einer Mauer Lj*
befestigten Ring sehen, konnen Sie Thren (<
Haken darin einklinken, um iiber das ¢

Hindernis zu schwingen oder an der Mauer
entlangzulaufen.

Laufen Sie dazu auf den Ring zu, driicken
Sie die [Leertaste] und dann schnell [Q].
Mochten Sie am Seil hinauf- oder
hinunterklettern, driicken Sie die
Bewegungstasten Oben/Unten und [E]. Bestimmen Sie mit den
Bewegungstasten die Richtung Thres Ziels und driicken Sie die
[Leertaste|, um den Haken auszuklinken.

Stangen

r TWPSSS=TT%  Lara kann von Stange zu Stange springen,

um Hindernisse zu iiberwinden und in

|
7t o :
| unzugingliche Bereiche vorzustofSen.

| Bringen Sie Lara mit den Bewegungstasten
unter einer Stange in Position oder laufen
Sie mit den Bewegungstasten los und
driicken Sie die [Leertaste], um an die Stange
| zu springen.

e — 4

Drehen Sie Lara mit den Bewegungstasten in die gewiinschte
Schwungrichtung. Driicken Sie die Bewegungstaste Oben, um zu
schwingen und springen Sie mit der [Leertaste]| zur niachsten Stange
oder auf eine Plattform.

S

)

4
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Lara kann an schmalen Saulen hinauf- und
hinunterklettern, um in Bereiche iiber und
unter ihr vorzudringen.

Bringen Sie Lara mit den Bewegungstasten
am FufS einer Sdule in Position oder laufen
Sie mit den Bewegungstasten los und
driicken Sie die [Leertaste], um auf die
Saule zu springen.

Mit den Bewegungstasten konnen Sie zur
Seite, nach oben oder nach unten klettern.

Moéchten Sie von einer Siule springen,
driicken Sie die Bewegungstaste in die gewiinschte Richtung und
springen Sie mit der [Leertaste] ab.

Driicken Sie [Shift links], wenn Sie eine Sdule loslassen mochten.

Seilarbeit

Mithilfe von Seilen kann Lara breite
Abgriinde tiberwinden.

Bringen Sie Lara dazu mit den
Bewegungstasten unter dem Seil in Position
oder laufen Sie mit den Bewegungstasten los

und dricken Sie die [Leertaste]|, um an das qr %{% =

Seil zu springen.

Driicken Sie [E] und die Bewegungstasten
Oben/Unten, um am Seil hinauf- oder
hinunterzuklettern. \

Mit den Bewegungstasten Links/Rechts drehen Sie Lara in die <4
gewiinschte Schwungrichtung. Driicken Sie die Bewegungstasten
Oben/Unten, um zu schwingen und springen Sie mit der [Leertaste] :
zum ndchsten Seil oder auf eine Plattform. r

Driicken Sie [Shift links], wenn Sie ein Seil loslassen méchten. ?-’ =7

Leitern

13

g e@ss=——% Lara kann Leitern hinauf- oder
| hinunterklettern.
&5 Bringen Sie Lara dazu mit den 7
v Bewegungstasten unter der Leiter in Position |
| oder laufen Sie mit den Bewegungstasten los %
und driicken Sie die [Leertaste], um auf die
Leiter zu springen.
Driicken Sie die Bewegungstasten
Oben/Unten, klettert Lara an der Leiter
y | hinauf oder hinunter. Tippen Sie mehrmals
T S ————— [E] an, wenn Sie schneller klettern mochten.
Maochten Sie riickwirts von einer Leiter springen, driicken Sie
die [Leertaste]. Bestimmen Sie mit den Bewegungstasten die
Richtung und driicken Sie die [Leertaste], um seitlich von der
Leiter zu springen.
Driicken Sie [Shift links], wenn Sie eine Leiter verlassen mochten.
Auf kleine Plattformen stellen
¥ WES==""9  Lara kann auf sehr kleine Plattformen
| (beispielsweise schmale Sdulen) springen.
e N
H’JA‘ Springen Sie dazu einfach mit der [Leertaste]
auf das gewiinschte Objekt. Dort
252 | angekommen konnen Sie Lara mit den
: Bewegungstasten Links/Rechts drehen.
l‘ Bestimmen Sie mit den Bewegungstasten die
¥ gewtinschte Richtung und driicken Sie die
[Leertaste], um abzuspringen.
kb “' Gelingt Lara keine saubere Landung, verliert
- - sie das Gleichgewicht. Driicken Sie in diesem
Fall schnell [E], um nicht abzustiirzen. Dariiber hinaus kann Lara
schnell von Objekt zu Objekt springen. Driicken Sie dazu sofort
nach der Landung die gewiinschte Bewegungstaste und die
[Leertaste].
L : : o

B



Hinweis: Da Lara das Gleichgewic:ht nicht lange halten kann, sollten
Sie schnellstmoglich festen Boden erreichen. Verliert Lara auf einem
Objekt die Balance, driicken Sie [E], um das Gleichgewicht

zuriickzugewinnen. geht sie zu Boden.

Driicken Sie schnell die [Leertaste],
sobald Lara ins Straucheln gerit,

Hechten & - um den Treffer wegzustecken.
» - - ~ Lara kann von Felsvorspriingen ins Wasser " | 1 .

springen. Bestimmen Sie dazu mit den
Bewegungstasten die Sprungrichtung und
tippen Sie rasch nacheinander die [Leertaste]

und [Shift links] an.

Lara ist eine duchtrainierte Athletin, die sich
abrollen oder mit Saltos fortbewegen kann.

Driicken Sie mehrmals [Shift links], wenn
Sie sich abrollen mochten. Driicken Sie -
mehrmals die [Leertaste], um einen
Salto zu machen.

— Interaktion mit der Umgebung

Lara kann Tiren 6ffnen, auf Gegenstinde
schiefen oder auf andere Art mit ihrer
Umgebung interagieren.

Driicken Sie [E], wenn Sie mit einem Objekt
interagieren mochten.

ol
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ERWEITERTE -
KAMPEBEFEHLE

1

AL

KAMPF

KAMPFSTEUERUNG

Bei den folgenden Befehlen handelt es sich um die Standardbefehle.
Diese konnen Sie tiber den Eintrag "Steuerung" im Hauptmenii
bearbeiten. Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 26.

Bei den folgenden Befehlen handelt es sich um die Standardbefehle. L*,f-‘.'-”i:
Diese konnen Sie tiber den Eintrag "Steuerung" im Hauptmeni |
bearbeiten. Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 26. |

BEFEHL AKTION

ADRENALIN-MOVES

Einige Gegner werden im Laufe e —— ————
eines Kampfes wiitend. Ist dies der
Fall, versuchen sie, Lara mit einer
Wut-Attacke in die Knie zu

Maus Nach links oder rechts bewegen zwingen. Fiihrt ein Gegner eine

- Ziel wechseln Wut-Attacke aus, steigt (sozusagen
als Reaktion auf die drohende
Gefahr) Laras Adrenalinspiegel.
Der Bildschirm wird nun unscharf
und Lara kann einen Adrenalin-

| KAMPFBEWEGUNGEN Move ausfiihren. Tippen Sie dazu

Rechte Maustaste | Ziel (Gegner und Objekte) anvisieren

Linke Maustaste | Schieflen (stimmt wihrend eines
Adrenalin-Moves das Timing, schalten

Sie den Gegner per Kopfschuss aus)

Ziffernblock +/- | Waffe wechseln
oder Mausrad

= . ) ! b ; i hift link ie [L
2 Visiert Lara ein Ziel an, hat sie verschiedene Moglichkeiten, f ISt o S| f)der i i
\ . X . _— - und die gewiinschte Bewegungstaste i
feindlichen Angriffen auszuweichen. = . )
] g 4 an, um dem Angriff des Gegners
BEFEHL AKTION P 14 g szuwegghen : |
b > | e ] R
Beliebige Bewegungstaste | Rolle in eine beliebige I ¢ STl i, a0 v

+ Shift links (wahrend Si = o= #6 o™ nun in Zeitlupe die Moglichkeit, das Feuer zu erwidern und ihren
1ft 11 wahrend Sie ichtun; = £ - 1 A
E h 7" | Gegner mit einem Kopfschuss auszuschalten. Warten Sie dazu, bis

in Ziel anvisiert hab { 2 g - & -
A (& e ~| sich die beiden Fadenkreuze tiber dem Kopf des Gegners treffen und
Beliebige Bewegungstaste | Salto nach vorne, hinten, ‘-.“‘_:- ”/’ { driicken Sie die [linke Maustaste], um zu schiefSen. Schiefit Lara
+ Leertaste (wihrend Sie links oder rechts !:';_‘ i = vorher, gelingt ihr kein Kopfschuss. i
in Ziel anvisiert hab SRR e . . . : i ; )
O ;-J"Q, “A Adrenalin-Moves sind spezielle Ausweichmanéver, mit denen Sie

ausschliefSlich auf Wut-Attacken reagieren konnen. Das richtige
+ Shift links oder Leertaste Timing ist bei einem Adrenalin-Move entscheidend. Weicht Lara zu
(wihrend einer 73 spit aus, wird sie moglicherweise doch noch getroffen. Mit etwas
gegnerischen Wut-Attacke) -~ Ubung koénnen Sie Laras Uberlebenschancen auf diese Weise

; allerdings deutlich erhohen.

Beliebige Bewegungstaste | Adrenalin-Move




2

¥ i A s

(A

o YT,

BEFREIUNG AUS GRIFFEN
Einige Gegner konnen Lara packen und
durchschiitteln. Driicken Sie in diesem

Fall schnell die Bewegungstasten J
Links/Rechts, um sich dem Griff ihres )
Gegners zu entziehen. Je schneller Sie - : .‘
die Bewegungstasten driicken, desto ; F

schneller kann sich Lara befreien.

KAMPFSTRATEGIEN

BEWEGEN

Bleiben Sie wihrend eines Kampfs immer in Bewegung. Andert
Lara stindig ihre Position, kommen ihre Gegner nicht an sie heran.
Auflerdem ist ein bewegliches Ziel sehr viel schwerer zu treffen als
ein festes Ziel.

Ist ein Ziel in Sichtweite, wird das Fadenkreuz eingeblendet. @
An der Farbe des Fadenkreuzes konnen Sie den Status des A

Ziels ablesen:
Rotes Fadenkreuz: Ziel ist in Reichweite
Graues Fadenkreuz: Ziel ist aufler Reichweite

Haben Sie einen Gegner anvisiert, werden neben dem normalen
Zielring vier Pfeile angezeigt.

Tipp: Konnen Sie ein Ziel in Reichweite nicht sehen, zeigt ein Pfeil
am Bildschirmrand seine Position an. b

47
ZIELERFASSUNG 2
l-"

Lara ist eine erfahrene Forscherin, die dank ihrer perfekten i
Ausriistung so gut wie jedes Hindernis iiberwinden kann. Mochten T H
Sie wihrend des Spiels einen Blick in Laras Inventar werfen, driicken L}
Sie [Tab]. Laras Inventar besteht aus zwei sich drehenden Ringen. l
Diese enthalten Laras Ausriistungsgegenstinde und Objekte. \

Mochten Sie ein Objekt aus Laras Inventar auswihlen, drehen Sie
den Ring mit den Bewegungstasten Links/Rechts zum gewiinschten
Objekt und bestitigen Sie Thre Entscheidung mit [Enter].

AUSRUSTUNG

Der Ausriistungsring enthilt Waffen, Medipacks und andere
niitzliche Gegenstinde. Wihlen Sie den Ring mit den
Bewegungstasten Oben/Unten aus.

Ein kleines Medipack. Medipacks gehoren zur
Grundausriistung jedes Abenteurers. Mit ihrer Hilfe
kann Lara ihre Wunden selbst versorgen. Kleine
Medipacks regenerieren 25% von Laras Gesundheit.

Ein grofses Medipack. Setzen Sie es ein, wird Laras
maximale Gesundheit wiederhergestellt.

Laras Markenzeichen. Zwei Pistolen und unbegrenzt
Munition. Hervorragende Allzweckwaffen.

o d



Diese Pumpgun verursacht vor allem auf kurze Distanz
enormen Schaden.

Diese beiden groflkalibrigen Waffen haben eine
geringere Schussfrequenz als normale Pistolen, sind
aber deutlich effektiver.

Diese beiden Mini-MPs haben eine enorme
Schussfrequenz. Sie verursachen betrichtliche Schiden,
sind allerdings relativ unprazise.

Eine Schachtel Schrotpatronen. Selbst wenn Lara die
Schrotflinte noch nicht gefunden hat, sollte sie die
passende Munition einstecken. Man kann schliefSlich
nie wissen ...

N L

2
oy

Diese Magazine haben es in sich. Selbst wenn Lara die<"
dazu passenden Pistolen noch nicht gefunden hat, kann {
sie die Munition schon einmal mitnehmen.

Diese Magazine haben es in sich. Selbst wenn Lara die

Waffe dazu noch nicht gefunden hat, lieber zu viel
als zu wenig Munition haben ...

P
3 3 (74

Ein metallener Kletterhaken, der an ringférmigen

Objekten eingeklinkt werden kann. Er verfiigt tiber

eine langes Kabel und eine automatische Seilwinde.

Mit ihrem Metallhaken kann Lara aus sicherer
Entfernung mit Objekten interagieren, grofSe
Hohenunterschiede iiberwinden, iiber breite Abgriinde
schwingen und an Mauern entlanglaufen.

OBJEKTE

Der Objektring enthilt alle bereits entdeckten Pickups und Laras
Tagebuch. Wihlen Sie den Ring mit den Bewegungstasten
Oben/Unten aus.

In ihrem Tagebuch notiert Lara Méglichkeiten zur
weiteren Vorgehensweise. Benutzen Sie das Tagebuch,
héren Sie, was Lara denkt und konnen ihr in
brenzligen Situationen helfen.

Verschiedene Objekte, wie Schliissel, Maschinenteile
und Werkzeuge, die Lara im Laufe ihres Abenteuers
gefunden hat.

Teile des sagenhaften Scion von Atlantis. Erst wenn
alle drei Teile zusammengesetzt sind, offenbart sich
seine wahre Macht!
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HUD (HEADS UP DISPLAY)

1 Gesundheitsanzeige Laras aktuelle Gesundheit. Sinkt ihre Gesundheit
in einen kritischen Bereich, sollten Sie (falls
verfiigbar) ein Medipack benutzen.

2 Atemanzeige Laras Luftvorrat wihrend des Tauchens. Taucht
Lara nicht rechtzeitig auf, ertrinkt sie.

3 Medipacks Die Zahl der kleinen und groffen Medipacks, die ]
Lara bei sich trigt. 2

4 Gewihlte Waffe Laras aktuelle Waffe. b

5 Munitionszahler Die fiir die gewihlte Waffe verfiigbare Munition. ? ~
Die linke Zahl steht fiir die Kugeln im |
eingesteckten Magazin. Die rechte Zahl zeigt die ‘l
gesamte Munition fiir die jeweilige Waffe an. ;‘}

6 Tipp-Symbol Gelegentlich zeigen Symbole an, welche Taste Sie L
in der jeweiligen Situation driicken miissen. -~ \:‘ >

7 Timer Die verbleibende Zeit in einem Zeitspiel. Der ;'—,'
Timer wird erst angezeigt, nachdem Sie den
Zeitspiel-Modus freigeschaltet haben.

8 Gesundheitsanzeige ’

des Gegners Die aktuelle Gesundheit des anvisierten Gegnersg ©.
9 Wut-Anzeige Die aufgestaute Wut des anvisierten Gegners.
g
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BELOHNUNGEN

Im Laufe ihrer archiologischen Abenteuer entdeckt Lara
verschiedene Artefakte und Reliquien. Sammeln Sie diese Objekte
ein, um Bonusinhalte und Features wie neue Kleidung,
Konzeptentwiirfe und andere Uberraschungen freizuschalten. Halten
Sie also die Augen offen!

Nach jedem Level erfahren Sie, wie viele Belohnungen Sie
freigeschaltet haben. Wihlen Sie im Hauptmenii die Option
"Belohnungen", wenn Sie diese betrachten mochten.

Tipp: Wihlen Sie im Spielmeni die Option "Level erneut spielen"”,
wenn Sie abgeschlossene Missionen erneut spielen mochten, um
moglicherweise tibersehene Objekte einzusammeln.

MENUS

ALLGEMEINE MENUBEFEHLE

In einigen Meniis gibt es optionsabhingige Befehle. Die Befehle und
Funktionen der einzelnen Meniipunkte werden unter dem Meni
angezeigt.

BEFEHL AKTION

Bewegungstasten Meniioption umschalten; Regler
verschieben

Bewegungstasten Markierte Option auswihlen

Enter Wihlen; Anderungen
iibernehmen; Weiter zum
nichsten Bildschirm

Esc Abbrechen; Zuriick zum
vorherigen Bildschirm
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HAUPTMENU

MENU-OPTION

BESCHREIBUNG

Spielen/Spiel starten

Starten Sie ein Spiel oder setzen Sie ein
Abenteuer fort. Weitere Informationen dazu

finden Sie im Abschnitt Spielmenii auf Seite 25.

Croft Manor spielen

Sie konnen Laras Anwesen im Laufe des Spiels

besichtigen und erkunden.

Optionen

Andern Sie verschiedene Spieleinstellungen.
Weitere Informationen dazu finden Sie im
Abschnitt Optionen-Menii auf Seite 25.

Belohnungen

Dieser Bereich enthilt Informationen und
Bonusinhalte zu Tomb Raider: Anniversary.
Wenn Sie einzelne Level abschliefen und
Belohnungen sammeln, schalten Sie dadurch
Bonusgegenstinde frei, die Sie hier
betrachten konnen.

Profil wechseln

Wihlen Sie diese Option, wenn Sie das
aktuelle Profil wechseln méchten.

Beenden

Wihlen sie diese Option, um das Spiel zu

verlassen und zum Desktop zuriickzukehren.

SPIELMENU

wiihlen.

Dieses Meni erscheint, wenn Sie "Spielen" im Hauptmenii

MENU-OPTION

BESCHREIBUNG

Spiel fortsetzen

Haben Sie bereits einen Spielstand gespeichert, kénnen
Sie das Spiel mit dieser Option am zuletzt erreichten
Kontrollpunkt fortsetzen.

Spiel laden

In diesem Menii werden alle gespeicherten Spielstinde
angezeigt. Wihlen Sie den gewiinschten Spielstand und
driicken Sie [Enter], um ihn zu laden.

Level erneut spielen

Weihlen Sie diese Option, um eine Liste bereits
gemeisterter Level (abhingig vom geladenen Profil)
einzublenden. Sie konnen diese Level erneut spielen,
wenn Sie verpasste Belohnungen finden, in einem
anderen Schwierigkeitsgrad Thr Gliick versuchen oder
ein Zeitspiel starten mochten.

OPTIONEN-MENU

MENU- UNTERMENU-| BESCHREIBUNG
OPTION OPTIONEN
Sound Musik-Lautstarke Passen Sie die Lautstarke der Musik an.
SFX-Lautstirke Bestimmen Sie die Lautstirke der
Soundeffekte.
Sprecher-Lautstirke | Passen Sie die Lautstdrke von Lara
(auf8erhalb der Filmsequenzen) an.
Anzeige Tipp-Symbole Blenden Sie die Tasten-Tipps in
bestimmten Situationen ein/aus.
Kommentar- Schalten Sie die Anzeige von
Markierungen Kommentar-Markierungen in der
Spielwelt ein/aus. Interagieren Sie
mit den Markierungen, wenn Sie
einen Kommentar zur jeweiligen
Position héren mochten.
Vollbild-Effekte (Ein/Aus)
—= - LB - —--l-—-
=
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MENU- UNTERMENU- | BESCHREIBUNG

OPTION OPTIONEN

Anzeige (Forts.) Tiefenschirfe (Ein/Aus)
Vollbild Anti-Aliasing | (Systemabhingig)
Schatten (Ein/Aus)
Reflexionen (Ein/Aus)
Wassereffekte (Ein/Aus)

Kamera

X-Achse spiegeln

Spiegeln Sie die horizontale
Kamerasteuerung.

Y-Achse spiegeln

Spiegeln Sie die vertikale
Kamerasteuerung.

Manuell zielen
X-Achse spiegeln

Spiegeln Sie im Manuell-Zielen-
Modus die horizontale
Kamerasteuerung.

Manuell zielen
Y-Achse spiegeln

Spiegeln Sie im Manuell-Zielen-
Modus die vertikale Kamerasteuerung.

Steuerung

Standardeinstellungen

Wihlen Sie diese Option, um die
Standardeinstellungen des Spiels
wiederherzustellen.

Kampfmodus

Wihlen Sie eine Methode der
Zielerfassung: Standard — Maus -

Halten Sie die Zierlerfassung-Taste 4

gedriickt, um einen Gegner
anzuvisieren. Bewegen Sie die Kamera

um einen anderen Gegner anzuvisieren. §

Standard — Gamepad — Diese Option
ist speziell auf Gamepads ausgelegt.
Erweitertes Halten — Halten Sie die
Zielerfassung-Taste gedriickt/lassen

Sie sie los, um Thre Waffen zu ziehen

oder wegzustecken. Sobald Sie r”
4

schieflen, wird der Gegner P
automatisch anvisiert. y

®

i I

\

MENU-
OPTION

UNTERMENU-
OPTIONEN

BESCHREIBUNG (7 |

Steuerung (Forts.)

Kampfmodus (Forts.)

Erweitertes Durchschalten — Driicken
Sie die Zielerfassung-Taste, um Ihre
Waffen zu ziehen oder wegzustecken.
Sobald Sie schieen, wird der Gegner
automatisch anvisiert.

Manuelles Greifen

Schalten Sie diese Option ein/aus.
Haben Sie die Option aktiviert,

hilt sich Lara nur dann an Objekten
in ihrer Umgebung fest, wenn Sie
[Strg] gedriickt halten.

Mausempfindlichkeit | Bestimmen Sie mit dem Schieberegler
die Empfindlichkeit der Maus.
Gamepad Gamepad (Aktivieren/Deaktivieren) Diese
Option erméglicht Thnen dariiber
hinaus den Wechsel zwischen
verschiedenen Gamepads.
Vibration (Ein/Aus)
Gamepad-Achsen Rechter Stick X & Rechter Stick Y /
Rechter Stick Y & Rechter Stick X /
Deaktiviert
X-Achse spiegeln (Ja/Nein)
Y-Achse spiegeln (Ja/Nein)
Kalibrierung Helligkeit Andern Sie die Bildschirmhelligkeit
(0-100).
Kontrast Passen Sie den Bildschirmkontrast an
(0-100).
Sprache Sprache (English/Francais/
Deutsch/Italiano/Espafiol)
Untertitel (Aus/English/Francais/

Deutsch/Italiano/Espaiiol)

:._._ - =
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MENU- UNTERMENU- | BESCHREIBUNG
OPTION OPTIONEN
Anzeigemodus Breite (Systemabhingig)
Hohe (Abhingig von gewihlter Breite)
Aktualisierungsrate | 60Hz/70Hz
Bildseitenverhiltnis | Auto/4:3/16:9/16:10
Cheats 22?2 (bis diese Schalten Sie verschiedene Cheats
freigeschaltet werden) | ein/aus (nachdem Sie diese
freigeschaltet haben).

BELOHNUNGEN-MENU

MENU-OPTION

BESCHREIBUNG

Filmsequenzen Genieflen Sie eine der (mit dem gewihlten Profil)
bereits freigeschalteten Filmsequenzen noch einmal.

Biografien Lesen Sie die Biografien der Charaktere des Spiels.

Galerien Verschiedene Bildergalerien verdeutlichen die

unterschiedlichen Aspekte der Entwicklung und der
Entstehungsgeschichte von Tomb Raider: Anniversary.

Outfits

Betrachten und wihlen Sie Laras freischaltbare Outfits.

Reliquien

Werfen Sie einen Blick auf Laras Reliquien.

Cheats

Werfen Sie einen Blick auf die bereits freigeschalteten
Cheats.

Kommentare

Betrachten Sie die Liste der Levels mit bereits
freigeschalteten Kommentaren.

Musik

Hoéren Sie sich verschiedene Musiktitel des Spiels an.

Das Team

Werfen Sie einen Blick auf die Liste der Mitwirkenden. |

Spezial

Diese Bonusinhalte sind aufSergewohnlich
erfolgreichen Forschern vorbehalten.

DEVELOPMENT LEADS
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The Buzz Monkey Tomb Raider: Anniversary development
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their support during the making of Tomb Raider: Anniversary
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SICHERHEITSINFORMATIONEN |

Dieses Schriftstiick enthalt wichtige Informationen zu Sicherheit und Gesundheit, die Sie vor Benutzung dieser
Software gelesen und verstanden haben sollten.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG

* Stellen Sie sich nicht zu nahe an den Bildschirm. Setzen Sie sich in ausreichendem Abstand vor den
Bildschirm, so weit es die Lange des Kabels erlaubt.

* Spielen Sie das Video-/Computerspiel vorzugsweise auf einem kleinen Bildschirm.
* Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder wenig geschlafen haben.
* Spielen Sie in einem gut beleuchteten Raum.
* Legen Sie beim Spielen von Video-/Computerspielen stiindlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten ein.

WARNUNG: VERMEIDEN SIE SCHADEN AN IHREM FERNSEHGERAT

Die Software ist nicht zur Nutzung mit allen Fernsehgeraten und Bildschirmen geeignet. Einige Fernsehgeréte,
insbesondere Front- oder Riickprojektionsgerate und Plasmaschirme, kdnnen durch Videospiele beschadigt
werden. Statische Bilder oder Abbildungen, die wahrend des normalen Spielens
(oder bei Benutzung der Hold- oder Pause-Funktion) angezeigt werden, konnen die Bildrohre dauerhaft
beschadigen oder sich auf dem Bildschirm ,einbrennen®. Dadurch erscheint dauerhaft ein Schatten des
statischen Bilds, auch wenn nicht gespielt wird. Priifen Sie, ob eine sichere Benutzung von Video-
/Computerspielen auf Ihren Geréten mdglich ist. Schlagen Sie dazu immer im Handbuch Ihres Fernsehgerats
oder Bildschirms nach, oder wenden Sie sich an den Hersteller.

VORSICHTSMASSNAHMEN BEI DER BENUTZUNG DES DATENTRAGERS

Lesen Sie das Benutzerhandbuch sorgfaltig durch, um eine korrekte Benutzung sicherzustellen. Legen Sie die
CD/DVD immer mit der Datenseite nach unten in die/den Konsole/PC ein. Beriihren Sie nicht die Oberflache
der CD/DVD. Halten Sie sie seitlich fest. Vermeiden Sie Schmutz und Kratzer auf der CD/DVD. Sollte die
Oberflache verschmutzt sein, wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen und trockenen Tuch ab. Lagern Sie
die CD/DVD nicht in der Nahe von Warmequellen, und setzen Sie sie nicht direktem Sonnenlicht oder
ibermaBiger Feuchtigkeit aus. Verwenden Sie keine CD/DVD, die Risse aufweist, gewdlbt oder unregelmaBig
geformt ist bzw. mit Kleber repariert wurde, da es dadurch zu Fehlfunktionen oder Schaden an der/dem
Konsole/PC kommen kann.

ERKLARUNG ZUM SCtIUTZ GEISTIGEN EIGENTUMS UND ZUR BESCHRANKTEN
GEWAHRLEISTUNGSHAFTUNG DURCH EIDOS
Lara Croft Tomb Raider: Anniversary © 2007 Eidos Interactive Limited. Developed by Crystal Dynamics Inc. Published ¢
by Eidos Interactive Ltd. 2007. Crystal Dynamics is a trademark of Crystal Dynamics Inc. Eidos and the Eidos logo are
trademarks of the Eidos Group of Companies. Al rights reserved. Dolby, Pro Logic, and the double-D symbol are &
trademarks of Dolby Laboratories. Uses Bink Video Technology. Copyright © 1997-2007 by RAD Game Tools, Inc. 'lf

Dieses Softwareprodukt ist urheberrechtlich geschiitzt. Das bedeutet, dass Sie es nur vertragsgemaB nutzen,
nicht aber kopieren diirfen. Insbesondere diirfen Sie nicht Y

- das Softwareprodukt ganz oder in wesentlichen Teilen vervielfaltigen; 5
- das Handbuch zum Softwareprodukt ganz oder in Teilen kopieren;

- den Kopierschutz umgehen; v
- das Softwareprodukt ausstrahlen, &ffentlich vorfiihren, tiber das Internet, tiber Kabel und/oder sonstiges 8
Telekommunikationsmittel verbreiten; A A0
- das Softwareprodukt in Spielhallen nutzen; i
<

- die Benutzung des Softwareprodukts gegen Entgelt anbieten; }

- das Softwareprodukt gegen Entgelt vorfiihren;
- das Softwareprodukt &ndern, bearbeiten, lbersetzen oder sonst umarbeiten;
- das Softwareprodukt vermieten oder verleihen; PO

- das Softwareprodukt auf Netzwerkserver laden mit dem Ziel, es auf einem oder mehreren Rechnern 2
diesem Netzwerk zu verteilen oder eine solche Verteilung zu bewirken. "

Y
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HINWEIS AUF DEN KOPIERSCHUTZ
Dieses Softwareprodukt ist kopiergeschiitzt.

Jes e
f‘ e
Eidos Limited, Wimbledon Bridge House, 1 Hartfield Road, Wimbledon, London SW19, 3RU

HINWEIS

Soweit dem Erwerber der Produkte hierdurch keine unzumutbaren Nachteile entstehen, behalt sich Eidos
Limited (,Eidos) das Recht vor, jederzeit und ohne Vorankiindigung Weiterentwicklungen, Verbesserungen | *
oder sonstige Anderungen an dem Produkt vorzunehmen. Eidos gibt hinsichtlich dieses Handbuchs, seiner s

Qualitdt, Tauglichkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck weder eine Garantie noch eine Zusicherung |
ab, es sei denn, es ist ausdriicklich etwas anderes vereinbart. Samtliche Personen und [
Unternehmensbezeichnungen in dieser Verdffentlichung sind frei erfunden, und jedwede Ahnlichkeit mit

lebenden Personen oder Unternehmen ist rein zufallig.

GEWAHRLEISTUNGSANSPRUCHE
Soweit Sie das vorliegende Produkt tiber einen Vertriebspartner von Eidos bzw. den Handel erworben haben,
haben Sie gegentiber Eidos keine direkten Gewahrleistungsanspriiche bzw. kaufrechtlichen Mangelrechte. Die
Haftung von Eidos aufgrund Produkthaftungsrechts bleibt hiervon unberiihrt.

HOTLINE UND TECHNISCHER SUPPORT

Haben Sie Fragen zu unseren Spielen? Dann nutzen Sie bitte unser Online-Angebot oder setzen
Sie sich mit unserer Helpline in Verbindung:
Die Helpline erreichen Sie Montag bis Samstag von 10.00 bis 22.00 (auBer an gesetzlichen Feiertagen).

Online-Angebot:
Unsere Eidos-Helpline finden Sie unter: http://www.eidoshelpline.de

Hilfe zu technischen Problemen erhalten Sie unter: hitp:/ftechsupport.eidos.de
Informationen Uber Eidos erhalten Sie unter: http://www.eidos.com
Registrierung fir den Eidos-Newsletter unter: http://www.eidosweb.de/newsletter

DEUTSCHLAND:

Spielerische Hotline: 0900-1-839 582 (€1,86 pro Minute aus dem Festnetz)
(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Losungshilfen sowie Cheats etc.)

Technische Hotline: 0900-1-839 572 (€1,86 pro Minute aus dem Festnetz)
(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstiirze etc.)

OSTERREICH:

Spielerische Hotline: 0900 - 400 895 (€1,80 pro Minute aus dem Festnetz)
(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Losungshilfen sowie Cheats etc.)

Technische Hotline: 0900 - 400 894 (€1,80 pro Minute aus dem Festnetz)
(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstiirze etc.)

SCHWEIZ:

Spielerische Hotline: 0900 - 220 222 (CHF 4,23 pro Minute aus dem Festnetz)
(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Losungshilfen sowie Cheats etc.)

Technische Hotline: 0900 - 770 771 (CHF 4,23 pro Minute aus dem Festnetz)
(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstiirze etc.)

Minderjahrige benétigen die Zustimmung eines Erziehungsberechtigten, um diese kostenpflichtigen
Serviceangebote in Anspruch nehmen zu kénnen.

Alle Preise beziehen sich auf Anrufe aus dem Festnetz sowie zum Zeitpunkt der ersten Drucklegung dieses
Handbuches. Die Kosten zu einem spateren Zeitpunkt sowie von anderen Netzbetreibern insbesondere aus
den Mobilfunknetzen konnen variieren. Bitte beachten Sie hierzu auf jeden Fall die kostenlose Tarifansage am
Anfang der Verbindung und informieren Sie sich auch (iber die Kosten direkt bei Ihrem Telefonanbieter.







